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Soy especialista en diseño frontend. El diseño lo entiendo 
como una ciencia y un arte y así lo plasmo en mis crea­
ciones. Desde hace tres años me he diversificado en el 
área de desarrollo Web y App´s IOs. Me encanta hacer 
proyectos que sean igualmente estéticos como de gran 
experiencia de usuario (UX) y aplico mis competencias 
para todo lo que tenga que ver con un diseño atractivo / 
lúdico / inteligente, esto es una parte fundamental donde 
suelo dedicar recursos.

Tengo 20 años de experiencia como editor / diseñador 
editorial y estoy acostumbrado a trabajar orientado a re­
sultados y utilizo metodologías ágiles tipo Scrum / Kanban 
para poder entregar en tiempo sin descuidar la calidad. 
Disfruto colaborando en entornos multidisciplinarios donde 
todos los miembros del equipo aprendemos continuamente 
del resto.Tengo dominio de dos idiomas y esto me facilita 
integrarme y a ser competitivo en diversos mercados.

Alejandro 
González 

Experiencia laboral

100 %
• Análisis. edición y creación literaria
• Corrección de estilo
• Diseño editorial 
• Formador /maquetador 
• Procesos de impresión 
• Colocación y distribución

90%
• HTML 
• CSS 
• Javascript 
• Git / Github	
    Frameworks:

• Bootstrap
• Jquery
• Wordpress
•  Joomla

 		 	  L i n k e d i n

• ARCHIVO HISTÓRICO 
   Gobierno del estado de Querétaro
   Editor: 07-2006 a 12-2015

• VITA in TRAZOS
   Despacho de diseño 
   Coordinador creativo: 11-2004 a  06-2006

• TECNO MEXICANA
   Impresión y servicios
   Coordinador: 03-2003 a 08-2004
 
• CELALI (Centro Estatal de Lengua y       	
   Arte de Literatura IndÍgena)
   Editor: 01-2002 a 01-2003

• CONECULTA CHIAPAS
   Corrector de estilo: 11-1998 a 12-2001

• Participación en diseño web en distin-
tos proyectos. Diseño UX / UI, gráfico, 
editorial, publicitario. En donde he 
aplicado y desarrollado conocimientos 
como HTML / Css, javascript, jquery, un 
poco de PHP y D3.js. Frontend IOs.

   	 Diseñador y desarrollo web: 
	 2-2016 a la fecha.

• Desarrollo de aplicación escolar para 
IOS, como frontend.

	 10-2016 a 04-2017

• Trabajo remoto en Upwork, empresa de 
San Francisco para diseño web:

	 09-2017
    (https://www.upwork.com/o/profiles/

users/_~01a016a09a213ed8ce/)

C   
CONTACTO:  442 543 5543  |  442 323 4863 | lextes@hotmail.com | forza1708@gmail.com

100%
• Photoshop / Illustrator / Indesign
• Marketing / Publicitario
• Windows. Mac y Linux
• Renders animados
• Identidad corporativa

70%
• Xcode 8
• Swift 3

   Frameworks:

• Cocoa

  Base de datos:

• Firebase

80%
• Wireframes
   Balsamiq
   Sketch
   Axure

  Software:

• Invision
• Marvel

Especialidad 
Editor / Diseñador 
editorial / Html_Css / 
App/IOs

Estudios
Lengua y literatura 
hispanoamericana

Disponibilidad
Inmediata
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https://www.linkedin.com/in/aggbookart/
http://www.queretaro.gob.mx/
https://github.com/lextes
http://www.bookart.com.mx
https://github.com/lextes
http://lextes.github.io/


Panel para 
página web de 
control interno 
de automóviles 
asignados a 
personal.

En materia de Diseño UI / UX he participado en proyectos 
como freelance desde hace 3 años. Por mencionar los más 
importantes, puedo mostrar tres de ellos. 

Alejandro 
González 

 		 	  L i n k e d i n

Experiencia
UI / UX

Conocimiento en:

• Wireframes
   Balsamiq
   Sketch
   Axure

  Software:

• Invision
• Marvel

	  G i t h u b

P o r t a f o l i o

Trabajo bajo pedido para diseñar el 
panel de control de esta página web.

Utilicé en principio mockups para 
establecer un diseño siempre pensando 
en la comodidad del usuario y en la 
composición de sus elementos.

Podrás ver este panel hecho por mí, 
en la siguiente dirección:

http://www.bookart.com.mx/portafolioUI/#

Diseño UI / UX para proyecto fronEnd para aplicación IOs.

Diseño pensando en la dinámica infantil y en crear una serie de espacios 
divertidos que mantenga el interés todo el tiempo del niño. También se 
diseñaron dinámicas como arrastrar objetos, dibujar, etc.

https://www.linkedin.com/in/aggbookart/
https://github.com/lextes
http://lextes.github.io/

	(CENTRO ESTATAL DE LENGUA Y ARTE 



